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En junio miigis betatestanto de nova
esperanto aplikajo - ludo kiu nomigas
Vortludo. Mi provludis §in kaj avertis
pri kelkaj cimoj, kiujn la kreintoj rapide
riparis. La ludo poste lancigis al la
publiko kaj nun estas senpage havebla
por i0S kaj Android.

La ludo estis kreita da sendependa
videoludstudio en Danio, nomata Krifle
Gamestudio. Kun la helpo de la Dana
Esperantista Junulara Organizo (DEJO)
kaj Esperantista programisto D-ro
Jacob Nordfalk, ili kreis ampleksan
vortliston kun pli ol 6 milionoj da vortoj
en Esperanto.

La ludo estas simila al skrablo, sed
kun kelkaj gravaj kaj interesaj diferencoj.
La ludtabulo konsistas de 16x16 koloraj
Celoj, kaj 4 el la €eloj surhavas stelan
simbolon, almenal unu el kiuj estu
kovritaj je la komenco de la ludo.

En via literpecaro estas 7 literoj
hazarde prenitaj el la literujo. Sub la
literpeco estas montrita kiom da literoj
restas en la literujo.

Ciuj literpecoj havas certan valoron
uzatan por kalkuli poentojn. Ankad
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estas 2 malplenaj literpecoj kun nula
valoro, kiuj agas kiel jokero, kiu povas
reprezenti je ajna litero.

Vi povas kombini literojn sur la
tabulon tiel ke ili kreas validan vorton.
Sed atentu! La tabulo konsistas el
bluaj kaj verdaj ¢elkvaropoj — 2x2
Celoj. Ene de Ciu lokaro estas 1 kaSita
bonefiko, kiu pligrandigas la suman
valoron de la vorto. Verdaj bonefikoj
donas duoblan vortvaloron, kaj bluaj
bonefikoj donas trioblan litervaloron. 2
kromaj “Vortludo™- bonefikaj ¢eloj, kiuj
je malkasigo valoras je 3-oble la tuta
vortvaloro, estas hazarde kaSitaj ie en
la tabulo.

Tiuj bonefikoj donas iom da Sanco
al kutime lertbazita ludo.

Via kontratiulo venos (ad hazarde,
al elektite se vi havas ilian uzantnomon
kaj ili konsentas ludi) el la aliaj ludantoj
¢irkal la mondo, kaj vi povas sendi
al ili mesagojn per la aplikajo por pli
personeca ludo.

Se vi Satus ludi kontrall mi, elSuti la
ludon, elektu “amikojn” kaj poste “trovi
uzanton” kaj seréu “navear”.





